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V¥ Storyboard Segue

Le nom du Segue, ici «voirAutre». Utile pour exécuter un Segue via le code,

performSegueWithldentifier:sender: ; également utile pour se préparer au Segue =
dans la méthode prepareForSegue:sender:
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View Controller

View Controller - A controller that
supports the fundamental view-
management model in iPhone OS.
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Cette fleche indique quel est le View Controller Initial Scene (¥

qui est chargé au lancement de I’app

On peut le déplacer avec la souris pour changer
son View Controller de départ
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On peut aussi cocher cette petite case
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Le double-clic dans le fond de I’interface permet de
«dézoomer» pour voir la totalité de son storyboard

—_—
‘ Voir l'autre ViewController |
\ )

View Controller - departVC

View Controller

V¥ View Controller

Title | departVC |

Identifier | |

Initial Scene ( Is Initial View Controller
Layout [ | Wants Full Screen
[ | Hides Bottom Bar on Push
 Resize View From NIB

<«
-/

Transition Style [ Cover Vertical

Presentation [_| Defines Context
[ | Provides Context

Align
Arrange

,ﬁ Unembed
Size to Fit Content £
Canvas

Add Horizontal Guide 3
Add Vertical Guide £

Hide Document Outline
Reveal in Document Outline

» deproj — MainStoryboard.storyboard
P |test: Succeeded | Today at 04:38
B

View
Scroll View

(_) View Controller - departVC

®»

D B Bkwies ©

= Navigation Controller

Tab Bar Controller

¥ ¥ ¥ ¥ y

r:@<>

Voir lautre ViewController

View Controller - departVC

View Controller

v d Metrics

size | Inferred %

G (infered  :)
B —
Top
sorom s

Vv View Controller

> o

“«

«

Title | departVC

Identifier {

Initial Scene (¥ Is Initial View Controller
Layout [_| Wants Full Screen
| Hides Bottom Bar on Push
¥ Resize View From NIB

Transition Style [ Cover Vertical B
Presentation || Defines Context
[_| Provides Context

D {}|%| =




Le UINavigationController
s’ajoute dans notre Storyboard

Il récupére automatiquement la
fleche indiquant le point de départ

de I'application

Navigation Controller

Ceci n’est pas un Segue, c’est
I’Qutlet rootViewController du
UlNavigationController
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» UlView obtenue de la propriété view du UlViewController le
plus récemment «poussé» dans le UlNavigationController

>  NSString obtenue de la propriété title du UlViewController le
plus récemment «poussé» dans le UlNavigationController

» Un objet UlBarButton dont le titre est une NSString obtenue
de la propriété title du UlViewController qui était
précédemment dans le UINavigationController. Ce titre est
affiché dans un bouton fourni par le UlNavigationController
qui, une fois cliqué, fera réapparaitre le UlViewController
précédent. C’est un bouton «back».
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Autres types de Segues

> Replace: remplace la partie droite dans un UISplitViewController
(iPad seul.)

> Popover: affiche un View Controller a ’écran dans un popover (iPad
seul.)

> Modal: fait surgir un View Controller de bas en haut, ce qui a pour
effet de bloquer temporairement le fontionnement de I’app

» Custom: possible de créer sa propre sous-classe de
UlStoryBoardSegue
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Exécuter un Segue depuis le code

> Si on veut exécuter un Segue de maniére conditionnelle, on a
besoin de I'exécuter depuis le code

- (void)performSegueWithIdentifier: (NSString x)identifier sender:(id)sender

» Exemple:
(IBAction)rentEquipment
{
if (self.snowTraversingTalent == Skiing) {
[self performSegueWithIdentifier:@“DemandeDesSkis” sender:self];
} else {

[self performSegueWithIdentifier:@“DemandeUnSnowboard” sender:self];

by
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Se préparer au Segue

» |l faut pouvoir préparer le ViewController qui va bientét apparaitre a
I’écran, par exemple en lui transmettant certaines valeurs

> On utilise la méthode prepareForSegue

— (void)prepareForSegue: (UIStoryboardSegue *)segue sender:(id)sender

if ([seque.identifier isEqualToString:@“DemandeDesSkis”]) {
[segue.destinationViewController setTaille:1801];
}
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